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Аннотация 

В статье рассматривается генезис использования программных и аппаратных средств, способных 
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Сегодня под термином “искусственный интеллект” (ИИ) понимается теория создания программных и 

аппаратных средств, способных осуществлять интеллектуальную деятельность, сопоставимую с 

интеллектуальной деятельностью человека. При решении практических задач чаще всего пользуются 

заданием из списка, считая при этом, что если компьютерная система в состоянии решить эти задачи, то она 

и является системой ИИ. Часто в этот список включают игру в шахматы, доказательство теорем, решение 

диагностических задач по исходному неполному набору данных, понимание естественного языка, 

способность к обучению и самообучению, способность к классификации объектов, а также способность 

вырабатывать новые знания на основе порождения новых правил и моделей регуляризации знаний [1, с. 14]. 

Одной из важнейших проблем новой науки – кибернетики стала проблема, как улучшить управление, 

как усовершенствовать принятие решений. Один из основателей кибернетики К. Шеннон (Shannon C.) 

предложил формализовать и программировать шахматы для того, чтобы использовать шахматный 

компьютер как модель, для решения аналогичных задач управления [3, с. 123]. Авторитет К. Шеннона был 

столь велик, что его идеи незамедлительно положили начало новому научному направлению. Идеи К. 

Шеннона были использованы в работах А. Тьюринга, К. Цузе, Д. Принца.  

Автор теории информации. К. Шеннон, писал: “Шахматная машина идеальна, чтобы с нее начать, 

поскольку (1) задача четко определяется допустимыми операциями (ходы) и конечной целью (мат); (2) она 

не слишком проста, чтобы быть тривиальной, и не слишком сложна для получения удовлетворительного 

решения; (3) считают, что шахматы требуют «мышления» для искусной игры, решение этой задачи приведет 

нас либо к тому, что мы будем восхищаться способностями механизированного мышления, либо к 

ограничению нашей концепции «мышления»; (4) дискретная структура шахмат хорошо укладывается в  

цифровую природу современных компьютеров”. 
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В дальнейшем шахматы стали предметом состязания естественного и искусственного интеллекта, и 

был сыгран ряд матчей ведущих шахматистов мира против компьютеров [2, с. 120]. В 1995 году в интервью 

популярному журналу Wired Г.К. Каспаров изложил свой взгляд на шахматную игру: "Шахматы - это не 

математика. Это фантазия и воображение, это человеческая логика, а не игра с предсказуемым результатом. 

Я не думаю, что теоретически игру в шахматы можно уместить в набор формул или алгоритмов". Через два 

года суперкомпьютер DEEP BLUE, победив 13-го чемпиона мира Г.К. Каспарова в матче-реванше из шести 

партий, сняла с повестки дня вопрос о возможностях шахматного искусственного интеллекта. DEEP BLUE 

хранила в памяти полную базу данных по всем партиям и анализировала исключительно стратегию расчетом 

[4, с. 18]. После матча Г.К. Каспаров изменил свою точку зрения, признав, что: "Шахматы - это единственное 

поле, на котором можно сопоставить человеческую интуицию и творческие способности с силой и машины". 

Матч изменил ход развития как классических, так и компьютерных шахмат. В системе тренировки стала 

широко использоваться помощь искусственного интеллекта. Д.И. Бронштейн в своей книге “Давид против 

Голиафа” (2003 г.) писал: “Ботвинник считал, что шахматы — это искусство анализа, а время одиночек-

импровизаторов вроде Андерсена, Морфи, Цукерторта ушло навсегда. Глядя на современные шахматы, надо 

признать, что Ботвинник оказался прав. “Компьютерные мальчики” довели его идею о необходимости 

домашнего анализа до абсурда. Они даже не скрывают, что шлифуют дебютные варианты до ясного 

результата. На турнире в Линаресе (2000 г.) венгр Леко без тени смущения признал, что вся партия с Анандом 

стояла у него на компьютере!”. 
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Аннотация 

В статье рассматривается проблема физического здоровья подростков и влияние различных факторов  


